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圖書教學目標

• 學習不同圖書的閱讀策略

• 培養學生的閱讀興趣→自主閲讀



選書原則

• 低年級：繪本，引起學生閱讀興趣

• 生活化：聯繫學生生活經驗，更易理解

• 品德教育(情：親子關係)



設定教學內容

• 觀察圖畫，理解故事內容，分析故事人物
的職業

• 訪問家人，增進對家人的認識

• 反思與家人相處的行為及態度

• 寫心意卡表達對家人的關心



家庭關係

包容

體諒

了解

關懷

感謝



運用策略

• 觀察圖畫，理解故事內容

• 引領思維

• 思路追蹤

• 連結生活經驗

• 代入角色

• 書寫表達



觀察圖畫，理解故事內容

考考你眼力

媽媽孩子對對碰

猜猜我是誰

誰的午餐Bingo遊戲



訓練觀察力──「考考你眼力」

問題：
圖中共有多少個小朋友？
圖中共有多少個媽媽？
圖中共有多少個爸爸？
圖中有小動物嗎？



「猜猜我是誰」遊戲

• 學生觀察圖片，猜圖中的媽媽的職業

• 學生匯報



「媽媽孩子對對碰」遊戲



思維追踪，連結生活經驗

• 假如我是…….
• 小小設計師

代入角色



「假如我是……」遊戲

角色扮演(顧客、羅倫斯的媽媽、椅子上的小女
孩、小狗)：想想若發生圖中的情況，當下會有甚
麼想法?
分析「服務員」在工作上所遇到的困難和挑戰



「假如我是……」遊戲

• 分析「售貨員」在工作上所遇到的困難和
挑戰



書寫表達

• 心意卡

學生撰寫心意
卡，表達對家
人的感謝/關心。



創意

設計工作服

加入新角色



學生學習情況



猜猜我是誰



課堂討論

猜猜媽媽從事的職業



• 學生分享預習成果



「猜猜我是誰」遊戲





學生修正答案



訓練觀察力—神奇的基因





「假如我是……」示範



「假如我是……」遊戲



同理心：了解
工作的苦與樂
→體諒家人





「小小設計師」遊戲





心意卡





加入新角色





反思

• 學習模式

• 學生能力

• 選材

• 課節安排

• 圖書教學心得


